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Projektblatt für den Aktionsplan 
 

BBWA: Pankow      

Handlungsfeld  HF 3 Chancen für Jugendliche und junge Erwachsene 

Aktion  Bedarfs- und praxisorientierte Förderung der Medienkompetenz 
Jugendlicher und junger Erwachsener  

Förderzeitraum 01.01.2011 - 31.12.2011 

Status Projekt gefördert 

 

I. Allgemeine Angaben zum Projekt 

Projektname Computer und Menschen mit geistiger Behinderung  

Projektziel (Hauptziel) Verbesserung der Chancen von Jugendlichen mit geistiger Behinderung  
bei der Berufswahl durch den Erwerb von Computerkompetenz  

Projektkurzbeschreibung Der Verein Fördern durch Spielmittel e.V hat vielfältige Erfahrungen in 
der Berufsvorbereitung Jugendlicher mit geistiger Behinderung im 
Textil- und Holzbereich sowie im Computerlabor. Zum jetzigen 
Zeitpunkt sollen bestehende Erfahrungen im Hinblick auf das Erstellen 
einer methodischen Handreichung zur Förderung von 
Computerkompetenz bei Menschen mit geistiger Behinderung 
aufgearbeitet und mit anderen Akteuren überarbeitet werden. 
Computerkompetenz ist mittlerweile eine notwendige Alltagskompetenz 
und Voraussetzung für viele berufliche Tätigkeiten. Diese sollten auch 
für Jugendliche mit geistiger Behinderung offenstehen, die 
dementsprechend qualifiziert werden müssen.  

Projektträger und 
Ansprechpartner/in 
(Name, Adresse, Tel, Fax, Mail, 
Internet) 

Fördern durch Spielmittel - Spielzeug für behinderte Kinder e.V. 

Siegfried Zoels, Immanuelkirchstr.24, 10405 Berlin 

Tel. 442 92 93; mobil  01577 9031873 

E-Mail: zoels@spielmittel.de 

www.spielmittel.de 

Mitglieder des Projektbeirats 
bei PEB und WdM bzw. 
Projektpate bei LSK 
(Name, Institution) 

      

Kooperationspartner/innen 
(Name, Institution) 

Schulen mit Förderschwerpunkt geistige Entwicklung (Helene-Häusler-
Schule); Regelschulen (Stadt als Schule); Medienkompetenzzentrum 
(Wilhelmstraße); Berliner Zentrum für selbstbestimmtes Leben; 
Pankower Initiative für Ausbildung und Arbeit von Menschen mit 
Behinderungen; ver.di (E-Government und Neue Medien) 
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II. Hauptziele - Ergebnisse 

1. Ziel 

Entwicklung von Computerkompetenz bei Jugendlichen mit geistiger Behinderung 

Indikatoren  

Weiterbildung und Anleitung des Betreuer/innen-
Teams 

Regelmäßige Förderung der Jugendlichen mit 
geistiger Behinderung im Computerlabor 

Erzieltes Ergebnis (bei Projektende) 

      

2. Ziel 

Verfügbarkeit eines methodischen Materials zum Erwerb von Computerkompetenz  

Indikatoren 

Recherche zum Austausch von 
Praxiserfahrungen verschiedener Akteure und 
schriftliche Aufarbeitung  

Handreichung zur Entwicklung von 
Computerkompetenz bei Jugendlichen mit 
geistiger Behinderung   

Durchführung eines Workshop mit 
Kooperationspartnern und anderen Fachleuten 
zur Diskussion der Handreichung 

Erzieltes Ergebnis (bei Projektende) 

      

3. Ziel 

Lobbyarbeit hinsichtlich der Notwendigkeit und Möglichkeit des Erwerbs von Computerkompetenz bei 
Menschen mit geistiger Behinderung  

Indikatoren 

Verteilung der Handreichung 

Öffentliche Präsentation der Projektergebnisse 
bei Entscheidungsträgern an der Schnittstelle 
des Übergangs von Schule zum Beruf 

Bessere Vernetzung verschiedener Akteure  

Erzieltes Ergebnis (bei Projektende) 

      

 

Begründung für nicht erreichte Ziele (bei Projektende): 
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Charakterisierung der Nachhaltigkeit des Projekts: 

Die Chancen von Menschen mit geistiger Behinderung auf eine sinnvolle Tätigkeit auf dem 1. 
Arbeitsmarkt werden verbessert und eröffnen diesen mehr Perspektiven. Akteure der Arbeit mit 
Jugendlichen mit geistiger Behinderung an der Schnittstelle des Übergangs von Schule zu Beruf werden 
hinsichtlich der unterschiedlichen Möglichkeiten einschlagbarer Berufswege sensibilisiert und können  
die erworbene Computerkompetenz der Jugendlichen zielgerichtet bei der Berufsfindung 
berücksichtigen. Die Erfahrungen unterschiedlicher Akteure/Kooperationspartner werden 
zusammengeführt und bieten Hilfestellung für zukünftige Arbeit.  

 

 

 

Hinweis: Formular wird mit einem Doppelklick geöffnet 

 

III. Finanzierung

Finanzierungsquelle
Höhe der 

Finanzierung
Finanzierungsprogramm

EU-Mittel EFRE WDM

EU-Mittel EFRE

EU-Mittel ESF 5.000,00 € LSK

EU-Mittel ESF PEB

sonstige Mittel (bitte benennen)

Bundesmittel

Landesmittel 5.000,00 €

Kommunale Mittel

sonstige Mittel (bitte benennen)

Gesamt: 10.000,00 €

 
 


